	DESCRIPCIÓN DE ACTIVIDADES ALFIN

	Nombre de la actividad:

PONLE OJOS A TU IMAGINACIÓN


	Destinatarios:

Integrantes del Club de lectura Juvenil de la Biblioteca Provincial de Huelva


	Descripción de la actividad: 

· Objetivos concretos: 

· Familiarizar con el lenguaje audiovisual
· Enseñarles la utilización de herramientas tecnológicas para la edición de documentos audiovisuales
· Complementar el trabajo con búsquedas de información en Internet sobre el autor y la obra que van leyendo 
· Conseguir que otros jóvenes se interesen por el club y por la lectura

· Aumentar el número de componentes del club 

· Contenidos: 

· Competencias digitales en grabación y edición de imágenes

· Compentencias en búsqueda y recuperación de información

· Compentencias en el uso de redes sociales para difundir y dar a conocer la idea

· Desarrollo:

· Reunión previa con el colectivo de jóvenes: dar a conocer la propuesta, indagar sobre sus conocimientos previos, tormenta de ideas, diseño del story-board (guión),

· Búsqueda de información en Internet sobre el autor y la obra 

· Grabación de planos y recursos de imágenes

· Sesión de trabajo con la herramienta escogida para la edición del video

· Sesión de trabajo para difundir el proyecto a través de las redes sociales.


	Modalidad:

· Individual

· Colectiva

· Presencial
· Virtual

O cualquier otro aspecto a destacar

	Metodología:                  

· Directa/expositiva 

· Indirecta/activa 

· Semidirecta/demostrativa 

O cualquier otro aspecto a destacar

	Recursos necesarios:

· Personal y funciones: La exposición de la idea y las reuniones preparatorias con el club se llevarán a cabo por el equipo técnico de la Biblioteca, conjuntamente con la monitora del mismo. Las sesiones de competencias tecnológicas y digitales se desarrollarán conjuntamente por personal técnico de la biblioteca y el informático adscrito a la unidad
· Materiales didácticos: Búsqueda y visionado de videos que reflejen experiencias similares y confección de una wiki para desarrollar el guión 
· Infraestructura: Sala de formación en nuevas tecnologías de la BPE de Huelva, y equipo de grabación de video de la Delegación Provincial de Huelva
· Presupuesto: Honorarios del monitor encargado de las competencias digitales más técnicas (150 Euros por 2 sesiones de 6 horas)


	Nº de sesiones: 
6 sesiones estructuradas de la siguiente manera:

1º) Reunión de trabajo previa: diseño del guión y utilización del wiki
2º) 1 sesión de trabajo para Estrategias de búsqueda de información en Internet 

3º) 2 sesiones para la grabación de planos y recursos de imágenes

4º) 1 sesión de trabajo con la herramienta de edición de video

5º) 1 sesión de trabajo para difundir el proyecto a través de las redes sociales.


	Marketing y difusión:

Canales informativos utilizados por parte de la Biblioteca:
· Página web

· Nota de prensa a los medios

· Twitter

· Listas de distribución profesionales

· Difusión en Institutos de Secundaria a través de la coordinadora del Plan Lectura y Biblioteca en la Provincia de Huelva

Canales informativos utilizados por parte de los protagonistas del video (los jóvenes)

· Redes sociales: facebook, tuenti

· Twitter

· Grupos de amigos…



	Evaluación:
· Encuesta a los propios usuarios al final de la actividad formativa

· Número de descargar del video en el canal de la Biblioteca en Youtube
· Comentarios aportados al video en Youtube

· Seguimiento en redes sociales a partir de los trackbacks
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